
Participer à la conception et au développement  
de systèmes d’information et de produits multimédia  
(site web, animations 2D-3D, supports interactifs, ...) 

Réfléchir à la structure du produit, son budget, son scénario 
Apporter des conseils sur base de tes connaissances 

techniques 
Réaliser des croquis 

Veiller à l’interactivité et à l’unité graphique de tes projets 

Créativité 
Sens artistique 

Anticipation 
Esprit d’initiative 

Avec une formation dans ce domaine, tu peux être engagé par une société éditrice de 
produits multimédias, un studio de création, une société de réalisation de produits 

interactifs, une agence de communication, un éditeur de jeux vidéo, etc. Tu peux également 
être employé dans le service informatique d’une entreprise ou d’une administration.

Les établissements organisant les options et formations en lien avec ce métier : 
Athénée Royal Bastogne - Houffalize

BREF, TA CRÉATIVITÉ  
N’A PAS DE  

LIMITE NUMÉRIQUE !

SAVOIR-ÊTRE : 

TU AIMERAIS : 

Technicien multimédia
ARTS APPLIQUÉS
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